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Kazda uloha ma koeficient obtiznosti, kterym se nasobi hodnoceni vaseho feseni. Odevzdejte
nam prosim feSeni pfes odevzdavatko (https://soutez.Inker.xyz/) jako komprimovanou slozku
zip. Odevzdat jednu Ulohu mizete vicekrat - nejlépe po dosazeni néjakého stupné funkénosti.
Hodnotime verzi ulohy, kterou jste odevzdali jako posledni. Kromé splnéni zadané funkénosti se
hodnoti pfehlednost vaseho kédu (komentare, popisujici nazvy proménnych) a efektivita vaseho
reSeni.

Pfi soutézZi je zakazana komunikace (pfitel na telefonu). Vyhledavac¢ a Internetové zdroje
pouzivat muzete, stejné jako generatory kédu. Zkopirovat si nékolik Fadku kodu ze
stackoverflow (uvedte zdroj) nebo pouzit knihovni funkci FeSici dil¢i ¢ast problému je v pofadku.
V pfipadé pochybnosti konzultujte porotce.

Pouzivani knihoven je povoleno, jelikoz mnoho programovacich jazykl ma relativné omezenou
standardni knihovnu (napf. grafické zobrazovani v okynkach). Nepouzivejte ale knihovny, které
viceméné vyieSi ulohu za vas.

Smite pouZivat LLM chatboty. Pracujte s nimi ale opatrné. Obecné je dobré se nespoléhat vzdy
na vystup LLM. Tyto Al mdzou vkladat do svého vystupu chyby (Al halucinace). Méli byste z
nich pouzivat pouze kod, ktery sami chapete.

Testovaci vstupy k uloham naleznete na https://soutez.Inker.xyz/resl.

Po soutezi nam prosim vypliite anketu na https://Inker.xyz/anketa.

Uloha 1: Slovni fotbal - hra (koef. 2)

Eda miluje slovni fotbal. Je sectély a ma neuvéfitelnou slovni zasobu. Bohuzel s nim kvili tomu
uZ nikdo nechce hrét. Zkuste to s nim: AKORD - DAMA - ANANAS - SLUCH - CHOBOT - ...

Pfipravte Edovi hru s pocCitacovym protihracem.

e Pocitac pouziva slova ze slovniku (txt/json). Slovo musi zagit poslednim pismenem
slova pfedchazejiciho

o Clov&k muze pouzit libovolné slovo zaginajici poslednim pismenem slova
predchazejiciho. Pokud nevi, mGze hru vzdat. Neni potfeba slovo kontrolovat vici
slovniku (pfedpoklada se, Ze ¢lovék hraje Cestné a Ze ve slovniku nemusi byt vie)
Ani jeden ale nesmi ve hie zopakovat slovo které jiz bylo uvedeno
Nezalezi na velikosti pismen, napf. “Slovo”, “slovo” a “SLOVO” jsou totéz


https://soutez.lnker.xyz/
https://soutez.lnker.xyz/res/
https://lnker.xyz/anketa

e Program si musi poradit s diakritikou a ¢eskymi slovy. Slovnik pouziva kédovani UTF-8
e “Ch”je jedno pismenko

Hodnoceni:
e Interaktivni smycka 10%
e Pocitac spravné pouziva slova ze slovniku 40%
e Detekce prohry a mezni pfipady 40%
e Prfehlednost a efektivita kodu 10%

Uloha 2: Slovni fotbal - nejdelsi fetéz (koef. 3)

Leonard taky miluje slovni fotbal.

Lze ze zadaného slovniku odehrat partii slovniho fotbalu, ktera pouzije vSechna slova?
Rozhodnéte (ano/ne) a v pfipadé kladné odpovédi vypiste fetéz slov.

V této uloze uz nemusi hrat dva hraci. Pouzivate pouze slova ze zadaného formatu (stejny
format jako v pfedchozi uloze).

Slovnik muze mit i milion slov. Hodnoti se i pamétové a vypoc€etni naroky vaseho programu -
tedy za jak dlouhou dobu pro tak velky vstup dobéhne.

Hodnoceni:

Spravné feseni (ano/ne) 30%

Vypsani slov pro splnitelné zadani 30%
Efektivita fedeni 20%

Prehlednost a elegance kédu 20%

Uloha 3: Defragmentace (koef. 3)

Zastaralé systémy statni spravy jsou peklo. Ale dokud funguji tak je nikdo nechce vyménit. Tady
Je chtéji vyménit. Pomizete nasim urednikum prejit na novy software?

Narazili jste na prapodivny pocitacovy systém. Vypada to Ze pfi vytvareni soubord se v ném
musi uz na zac¢atku nastavit velikost a nejde zvétsit. Obcas, ale potfebujete soubory zvétSovat.
Sekretarky, které systém pouzivaji se naucily soubory fragmentovat. Ted se ale se systémem
pracuje pomalu a je potfeba obsah systému defragmentovat.

Vas$im vstupem je cesta k souboru a stromova struktura souboru. V§echny pouzité soubory jsou
textové. Mohou obsahovat libovolny text, ale specialni vyznam maji hranaté zavorky. VSechny
hranaté zavorky maji byt zaménény za jiny text. V hranatych zavorkach je cesta k souboru,
jehoz obsah ma zaménit hranaté zavorky. Tento vlozeny soubor muze ale také obsahovat
hranaté zavorky, které vyjadfuji odkaz do jiného souboru.



Va8im cilem je urcit cely obsah souboru véetné zamén. Pokud mame soubory A.txt, B.txt a C.txt
s nasledujicim obsahem:

Atxt=“Lorem ipsum dolor [B.txt] sit amet [C.txt].”
B.txt = “Josef [C.txt]”

C.txt = “Vyskocil”

A musime defragmentovat soubor A.ixt, tak vysledek by mél byt:
“Lorem ipsum dolor Josef Vyskocil sit amet Vyskocil.”

Soubory nemusi byt vSechny v jedné slozce. Struktura soubord muze byt v mnoha slozkach.
Odkaz do jiného souboru je vzdy relativni k aktualné zpracovavanému souboru.

Jelikoz mohou na sebe tyto soubory odkazovat libovolné, mlize se stat ze nékteré soubory na
sebe odkazovat ve smycce. V takovém piipadé by mél vas program skoncit a nahlasit chybu.

Cestu ke vstupnimu souboru vas program muize brat na pfikazové fadce nebo skrz grafické
rozhrani a vystup muze vracet na standardni vystup, do souboru nebo v grafickém rozhrani.
Toto rozhodnuti je na vas, ale uvedte je v dokumentaci.

Mduzete pfedpokladat Ze celkova velikost souborll a celkova velikost vysledku dohromady
neprekro¢i 500MiB, pocéet soubord nepfekroc¢i 5000 a hloubka odkaz( neprekroéi 100.

Hodnoceni:

Spravna defragmentace v jedné sloZce - 30%
Spravné defragmentace v mnoha slozkach - 20%
Detekce smycky - 20%

Detailni vypis smycky - 20%

Efektivita a dokumentace - 10%

Uloha 4: Analogové hodiny (koef. 3)

Nékdo sleduje jen jedny hodiny na zdi, jiny ale potfebuje védét, kolik je hodin na vice mistech
svéta najednou. Nékdo ma rodinu v zahranici, nékdo pracuje s kolegy v jinych ¢asovych
pasmech a nékdo si prosté jen chce hlidat, kdy je spravny ¢as zavolat kamaradovi do ciziny.
Obyc&ejné hodiny na to uz dnes nestaci.

Vas$im ukolem je vytvofit program, ktery zobrazuje rucickové (analogové) hodiny s cifernikem.
Hodiny musi obsahovat kruh ciferniku, znacky nebo €isla 1 az 12 na odpovidajicich pozicich a
tfi rucicky (hodinovou, minutovou a sekundovou). Tyto hodiny musi ukazovat ¢as a jejich rucicky
se musi v ¢ase spravné a prubézné pohybovat. Program po spusténi zobrazi alespon jedny
takové hodiny s aktualnim ¢asem.



Program ale musi umoznit pracovat s vice hodinami najednou. UZivatel si muze vytvofit
libovolny pocet hodin, pfi¢emz kazdé z nich maji své jméno (napfiklad ,Praha“, ,New York®,
»10kyo*, ,Chata®). Kazdé hodiny mohou ukazovat jiny €as - bud pomoci posunu oproti mistnimu
Casu (Casové pasmo), nebo mohou mit ru¢né nastaveny vlastni ¢as, ktery je na ostatnich
hodinach nezavisly. UZivatel musi mit moznost hodiny pfidavat, odebirat a upravovat jejich
nazev i nastaveni ¢asu. VSechny vytvofené hodiny musi bézet sou€asné a jejich zobrazeni se
musi prabézné aktualizovat.

Hodnoceni:
e Spravné zobrazeni a béh analogovych hodin (cifernik, Cisla/znacky, pohyb rucicek) -
50%
e Spravna prace s vice hodinami sou¢asné (pfidani/odebrani, jména, nezavislé nastaveni)
-40%

e [Efektivita a dokumentace - 10%
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