Casté chyby
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Ryby se Casto pohybovali po primych ¢arach s dokonalym odrazem jako spofi¢ DVD
prehravace. Uvital bych spiSe opravdu nahodily pohyb, namisto nahodilého
pocatecniho stavu, od kterého je vSe deterministické.
Mnoho z vas v Java/C#/Py pouzili pro predani stavu aplikace globalni/statické
proménné. Ackoliv to neni vyslovené chyba, je velmi Spatny zlozvyk "hazet vSechno
do globalu". Do globalniho scope patfi pouze konstanty, konfigurace a par dalSich
VEci jako tfeba pripojeni do databaze. Jakykoliv vnitini stav logiky programu by se
mél predavat mistné pres parametry funkci/metod za pomoci jednotlivych hodnot
nebo struktur/trid.
Mnoho z vas pletli mezi sebou vykreslovani a zménu stavu nebo cekani viaken.
Animace je obecné dobré implementovat nasledovné:

o Funkce, ktera vykresli aktualni stav

o Funkce, kterda zméni aktualni stav

o Timer, ktery tyto funkce vola (pokud takovy konstrukt v pouzitém jazyce

existuje)

Mnoho z vas méli potize s generovanim nahodnosti. V Java/C# je tfida 'Random’,
jejiz instance generuji (zdanlivé) nahodna disla. V ramci programu teoreticky vzdy
staci jen jedna instance 'Random’, kterou opakované volate. Pokud pfi kazdém
volani znovu vytvofite novou instanci, tak uz ta cisla nebudou tak ndhodna. vV C# je
‘Random’ jednoduchy generator, ktery (neni-li feceno jinak) odvozuje pocatecni
vnitrni stav z aktualniho ¢asu v sekundach. TakZe pokud béhem jedné sekundy
vygenerujete 100 isel, kazdy s novou instanci 'Random’, tak budou vSechna stejna.
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Referencni feSeni pouZiva algoritmus Bellman-Ford. Pouziva tabulku sousednosti s

pocatecnimi hodnotami samotnymi hranami. Pro kazdy pocatecni vrchol nasledné N-krat
zohledni kazdou hranu, pokud nezkracuje néjakou z cest. V grafu bez negativnich smycek v
posledni iteraci nic nezkrati. Pokud ano, jedna se to zapornou smycku. Zaroven pfi kazdém
zkraceni si ulozi informaci do tabulky relaxaci - "tento vrchol byl zkracen timto sousedem".
Na konci vybere jeden vrchol, ktery byl v posledni iteraci zkracen a za pomoci relaxaci
zrekonstruuje zbytek smycky.



DalSi mozné feSeni, které ale pouze spolehlivé urci, zda néjaka zaporna smycka
existuje, ale uz neurdi jeji vrcholy ani vahu je algoritmus Floyd-Warshall. Ten ma také
tabulku sousednosti a pro kazdy par vrcholl A,B zohledruje vSechny ostatni vrcholy C, zda
existuji uz ngjake cesty (A,C) a (C,B) a zda je jejich celkova vaha nizSi nez existuijici cesta
(A,B). Na konci by tabulka sousednosti méla mit v diagonale (na souradnicich (0,0), (1,1), ...)
pouze nuly. Pokud ne, existuje zaporna smycka. Da se vysledkem urcit, které vrcholy se
podili na néjaké zaporné smycce, ale uz se nedaji urcit konkrétni smycky, ani spravna
hodnota této smycky. V referencnim FeSeni je tento algoritmus dodatecné pouZit jako
kontrola.

e Mnoho z vas jste implementovali bud rekurzivni prochazeni grafem nebo DFS.
Rekurzivni prochazeni je velmi pomalé, ackoliv korektni feSeni. DFS nemusi nutné
najit vSechny smycky, jelikoz jakmile dojde do néjakého vrcholu, uz do né&j odjinud
vchazet odmitd. Tim ale nikdy nezohledni viechny hrany (krom pripadd, kdy
neexistuji zadné smycky v grafu).
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e Opét problémy se statickym/globalnim stavem.

e Mnozi z vas nekontrolovali korektni vstup a to at' ze souboru karet, tak od uzivatele.

e Mnoho z vas zapomnélo na uZivatelem urcené mnozZstvi karet (vstup jich obsahoval
100, coz je moc na jednu hru)

e Mnozi z vas implementovali rozhrani v CLI slovy "zadejte pozici, kam chcete kartu
umistit". Pak je ale nutné vysvétlit odkud se Cisluje, jestli tim je mysleno pfed nebo
za kartu na zadané pozici atd. Idealné toto bud vysvétlit v readme nebo po spusténi
nebo vypsat mezi kartami ocislované mezery.
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Referencni feSeni obsahuje Tridu, ktera obsahuje vnitfni stav pokladny a metodu
‘run’, ktera zpracuje jeden radek. Vnitfni stav obsahuje paragon, predchozi vahu, predchozi
sken a aktualni stav automatu. ‘run’ na zakladé stavu automatu a prvniho slova urci co ma
délat, zkontroluje vstupy a zpracuje pfikaz.
e Mnoho z vas nekontrolovala samotny pfikaz ‘PLATBA O', ktery z povahy ulohy vibec
nedava smysl.
e Problémy s kontrolou korektniho vstupu. Musite jednak kontrolovat Ze prvni slovo je
jedno z uvedenych, ale taky, ze zbytek radky obsahuje pravé tolik slov, kolik ma, a ze
jsou ciselné.



Dle zadani "prirlstek navaZzené hmotnosti musi odpovidat hmotnosti polozky z akce
SKEN +-5%". Pokud kontrolujete pouze celkovou jednotkovou vahu (soucet vah z
akce SKEN), pak vdm mUze pfijit nékolik produkt(, které jsou trochu leh¢i nez jejich
vstup nespravné pfijali. Néktefi jste kontrolovali vahu jesté jinak, Ze pokud vam
priSel kus -5% a pak jeden kus +5%, tak jste vyvolali chybu. Referencni reSeni si ulozi
posledni namérenou vahu a poté porovnava jednotkovou vahu s ‘next - previous'.



